                                                                Karta pracy
Temat: Komunikacja i wymiana informacji w internecie

Zrób link do tej karty pracy na swojej stronie WWW 

(oczywiście wcześniej odpowiedz na wszystkie pytania) 

Zapisz kartę jako plik PDF !
1. Formy komunikacji i wymiany informacji w internecie

Kilka wybranych form komunikacji (wyjaśnij poniższe pojęcia)
· Poczta elektroniczna  ( e-mail ) – usługa elektroniczna służąca do wysyłania wiadomości tekstowych do których można dołączyć różne załączniki
· czat – serwis internetowy pozwalający na prowadzenie rozmów w czasie rzeczywistym
· komunikator internetowy – jest to program komputerowy umożliwiający komunikację tekstowa i głosową w czasie rzeczywistym
· grupa dyskusyjna –usługa internetowa umożliwiająca  publikowanie artykułów i czytanie artykułów innych osób
· forum dyskusyjne –grupa dyskusyjna przeniesiona struktury WWW
· Web 2.0 –serwis interentowy umożliwiający użytnikowi współtworzenie serwisu
· blog –skrót od web log dziennik internetowy
· FTP –protokół transmisji plików na zasadzie serwer-klient
· P2P-model wymiany plików na zasadzie każdy z każdym każdy komputer może być serwerem i klientem

Działanie poczty elektronicznej (wyjaśnij poniższe pojęcia)
· konto poczty elektroniczne-konto zakładane przez użytkownika na serwerze mailowym
· wymienień kilka darmowych usługodawców poczty elektronicznej:
· gmail.com

· onet.pl

· wp.pl

· zigzag.com

· wymienień kilka płatnych usługodawców poczty elektronicznej:

· home.pl

· mailik.pl

· zakładając , że Twoje konto na serwerze pocztowym gmail.com nazywa się 

kowalski123 , podaj pełny adres e-mail: 
kowalski123@gmail.com

· dostęp do poczty elektronicznej możliwy jest na portalu pocztowy lub poprzez odpowiednio skonfigurowany program pocztowy, w którym wprowadzono parametry konta poczty elektronicznej. Podaj kilka przykładowych programów:

· Outlook

· Inbox2

· Dream Mail

· ClawsMail

Zapamiętaj: 
Protokół to zbiór reguł, które wykorzystują komunikujące się ze sobą komputery

(aby poprawnie wypełnić zadanie, obejrzyj Rys.1 na stronie 38)
· protokół sieciowy SMTP służy do wysyłania wiadomości z komputera nadawcy do serwera nadawcy

· protokół sieciowy SMTP służy także do przesyłania wiadomości z serwera pocztowego nadawcy do serwera pocztowego odbiorcy
· protokół sieciowy POP3 służy do odbierania wiadomości z serwera przez odbiorcę wiadomości

· protokół sieciowy IMAP służy do odbierania wiadomości z serwera poczty przez odbiorcę wiadomości

· serwery są więc pośrednikami między nadawcą wiadomości a odbiorcą wiadomości


Współtworzenie treści w Sieci
· Znane serwisy Web 2.0 to Facebook, Wikipedia. Jakie treści i materiały umieszczane są w tych serwisach artykuły. Powstają więc określone społeczności, muszą przestrzegać pewnych obowiązujących zasad.
· FAQ to Frequently Asked Questions ( Często Zadawane Pytania)
· przeczytaj o obowiązujących zasadach na Wikipedii na stronie pl.wikipedia.org. Jak dodać nowe hasło :
Trzeba się zarejestrować, wtedy można dodać hasło


Sieciowe dzienniki
· Co opisują blogerzy i kim oni są : są to autorzy blogów , opisują cokolwiek chcą.
· Co umieszczają w swoich sieciowych dziennikach : (nie)ciekawe informacje dotyczące szczegółów ich  życia lub cos pożytecznego  
· Co to są blogi tematyczne : blogi opisujące określony temat.
· Co to jest blogosfera :miejsce gdzie można prowadzić blog

2. Zasady netykiety
Określ stosując skale od 1 do 10 , jak ważne są poniższe zasady we wszystkich formach komunikacji (wszystkie poniższe zasady są istotne)

· ( 10 na 10 ) staranne redagowanie treści , poprawna polszczyzna, bez błędów

· ( 10 na 10 ) nie obrażanie rozmówcy, 

· ( 10 na 10 ) nie ujawnianie na forum tożsamości rozmówcy (podając np. nazwisko )

· ( 8 na 10 ) nie pisanie tylko wielkimi literami

· ( 7 na 10 ) stosowanie polskich znaków na polskich portalach i poczcie

· ( 5 na 10 ) unikanie niewłaściwych form komunikacji (np. HTML w grupie dyskusyjnej)

· ( 7 na 10 ) umiarkowane stosowanie emotikon

· (6 na 10 ) nie cytowanie zbyt dużych fragmentów tekstu z np. wiadomości

Korzystając z poczty:

· ( 8 na 10 ) nadawanie sensownego tematu wiadomości

· ( 7 na 10 ) unikanie rozsyłania wiadomości z jawnymi adresami odbiorców


W grupach i na forach dyskusyjnych:

· ( 5 na 10 ) odpowiedz na proste pytania szukam wcześniej w wyszukiwarkach

· ( 9 na 10 ) poznaje regulamin grupy

· ( 7 na 10 ) przez zadaniem pytania przeglądam najczęściej zadawane pytania

· ( 8 na 10 ) nie tworze nowego wątku gdy interesujący temat już jest poruszony

· ( 6 na 10 ) pisze zawsze na temat omawiany w wątku


Na blogu:

· ( 8 na 10 ) dyskutuje mądrze, przekazuje własne spostrzeżenia

· ( 10 na 10 ) krytykuje konstruktywnie, pisze o wpisach, nie o autorze

W serwisach społecznościowych

· ( 9 na 10 ) nie publikuje zdjęć bez zgody osób ze zdjęć

· ( 10 na 10 ) nie umieszczam prywatnych informacji o osobach bez zgody 

· ( 10 na 10 ) wystrzega się obraźliwych komentarzy 

3. Inne możliwości korzystania z Internetu
· Co to jest VoIP- Voice over IP (przesyłanie głosu za pomocą IP)
· Jaki protokół służy do przesyłania danych- HTTP
· Jak można prowadzić rozmowę stosując tą technologię- przez czat
· Zalety VoIP- nie trzeba pisać, przekaz jest szybszy

Internet mobilny 
· Wymień urządzenia mobilne korzystające z internetu : smatfon, laptop, tablet
· Wymień aplikacje mobilne: facebook, twitter, messenger
4. Zagrożenia wynikające z rozwoju technologii internetowo-komunikacyjnych


Opisz poniższe zagrożenia
· Uzależnienie od komputera i Internetu
Zbyt dużo czasu spędzanego przed komputerem.
· Zanik związków międzyludzkich „twarzą w twarz”
Tendencja do komunikacji poprzez Internet zamiast w rzeczywistości 
· Anonimowość kontaktów
Nie wiadomo z kim się komunikuje w Internecie, co jest niebezpieczne ze względu na możliwość natrafienia na pedofila lub stalkera
· Zagrożenia prywatności
Publikacja danych osobowych może skutkować stalkowaniem danej osoby
· Cyberprzemoc
Znęcanie się w internecie, szantaż.
· Niewiarygodność informacjiNie wszystkie informacje podawane w internecie sa prawdziwe, ponieważ mogą one być z wątpliwych źródeł.

5. Uzupełnienie tematu z rozdziału A3.

Powszechna Licencja Publiczna GNU to – licencja wolnego i otwartego oprogramowania dla każdego 

Public domain (domena publiczna) to – twórczość zamieszczona w Internecie  z której można korzystać bez ograniczeń wynikających z praw autorskich (bo ta twórczośc nie jest objęta prawem autorskim)
